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游戏规则

游戏目标
谁能经过多个阶段以最快的速度穿越肖特世界，第一个到达目的地？

在每个阶段，玩家将尝试把自己起初没有规则的肖特牌完全以升序进行排列。排列得越
好，自己的棋子在肖特世界共同的路线上也能走得越远。

一路上总是不断有机会更好地去了解肖特世界，从而也能更快地赢得胜利。

准备
每位玩家得到一个棋子并将其放置在起始格。
游戏开始之前，必须将各种类型的卡牌（可通过其背面主题进行区分）分开。

肖特牌（带有数值 1-60）
根据玩家的数量，需要不同数量的肖特牌和功能牌。 
（每张功能牌可在游戏中代替一张肖特牌）
	 - 2 位玩家：带有数值 1-50 的肖特牌及 3 张功能牌
	 - 3 位玩家：带有数值 1-55 的肖特牌及 3 张功能牌
	 - 4 位玩家：带有数值 1-60 的肖特牌及 4 张功能牌
将不需要的卡牌放回卡牌盒。
游戏时，仔细地对选出的卡牌和功能牌进行洗牌，然后背面朝上罗放在游戏地图的取牌
区。随后拿起此牌堆最上面的一张卡牌，翻开放在其旁边的弃牌区（能够看见数值）。

问题卡
仔细地对问题卡进行混合，以选择的国家语言朝上罗放在游戏地图旁边。将盖卡放在上
面，以防玩家因太过好奇而偷看问题（图）

事件卡
每位玩家得到 2 张事件卡，不要翻开看，背面朝上放在自己面前。剩余的事件卡将放在
一边。

加速卡
每位玩家得到 1 张与自己棋子相同颜色的加速卡。它会帮助玩家加速前进。详细用法参
见后面的游戏规则。
剩余的加速卡将放回卡牌盒。
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游戏开始前
马上就要开始了！在此之前，每位玩家从牌堆抓取 9 张肖特牌，保持背面朝上，然后从
左到右依次排成一排放在自己面前。
之后，所有玩家可以同时翻开自己的肖特牌。此时，这些卡牌的排列是完全没有顺序
的。这样就可以了！请保持这种状态！

游戏开始！
从最小的玩家开始游戏。然后以顺时针方向进行游戏。
轮到的玩家可以尝试通过巧妙地交换卡牌，来逐步完成数值的升序排列。
目标是在几圈游戏之后，成为第一个拥有升序卡牌的玩家。在卡牌序列的左侧必须放置
一张带有较小数值的肖特牌，然后是（散乱的）数值不断增大的升序卡牌。
不要着急，立刻为您详细讲解正确玩法！

注意：数值不必直接依次
递增 (5、6、7、8……)

第一阶段
轮到的玩家可以
A：交换 1 张肖特牌或
B：使用自己两张事件卡中的其中 1 张

A：交换肖特牌
轮到的玩家可以从背面朝上的肖特牌堆中抓取最上面的一张卡牌，或者从弃牌堆中抓取
最上面的一张卡牌，来交换自己卡牌序列中的任何一张卡牌。
提示：带有较小数值的肖特牌应放在自己卡牌序列的最左侧，带有较大数值的卡牌向右
侧摆放。
新的肖特牌将取代之前的旧肖特牌。翻开旧的肖特牌，即带有数值的一面朝上，然后放
入弃牌堆。
此位玩家的本轮游戏结束。现在轮到顺时针方向的下一位玩家。

功能牌
一张功能牌可代替任何数字，并且可以随时替换一张肖特数字卡牌（反之亦然）。

B：事件卡的使用
每位玩家可以在每个阶段分两次使用自己的其中一张事件卡，来代替从牌堆抓取肖特
牌。他必须立即执行上面注明的动作。然后事件卡失效。此位玩家的本轮游戏结束。

49 3 17 22 34 12 33 9 18

49 3 17 22 34 12 33 9 18
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第一阶段结束
一旦某位玩家成功成为第一个拥有完全以升序排列卡牌的人（卡牌序列的最左侧是数值
最小的卡牌，然后以升序排列，数值越来越大），则第一阶段结束。现在，每位玩家都
可以通过在记分板上向前移动棋子来鼓励自己之前的努力。

作为本轮游戏中的胜利者，完成了卡牌完整升序排列的玩家可以在游戏地图上将自己的
棋子向前移动自己升序排列的肖特牌数量，即 9 个格。（参见示例玩家 1）

但功能牌不能计入奖励。

      
                                                                                

如果玩家在卡牌序列中使用了 2 张功能牌，则自己的棋子在记分板上只能向前移动 7 个
格。

然后，其他每个玩家都可以根据自己从最左侧开始连续完成的升序排列肖特牌数量（按
顺时针方向）将自己的棋子向前移动（功能牌不计！）。自错误卡牌开始，自己卡牌序
列中的其余卡牌不再计入奖励。

由于第 5 张肖特牌排列错误，因此玩家 3 可以将自己的棋子向前移动 4 个格。

跳过
如果棋子在向前移动时遇到一个已经被另一个棋子占据的格，则可以将其放置在前面的
下一个空格上。本轮游戏结束。

额外奖励
在所有玩家得到奖励向前移动空格后，阶段获胜者可以大声朗读自己右侧相邻玩家最上
面的一张问题卡。
如果他可以在三个答案中说出正确答案，则可以将自己的棋子再向前移动 2 个格。他的
本轮游戏以及第
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4 8 11 23 25 30 34 37 46

8 15 24 26 3 34 36 2 49

8 15 24 26 3 34 36 2 49
5 Joker 12 18 22 39 Joker 41 43

5 Joker 12 18 22 39 Joker 41 43
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第二阶段及所有其他阶段
在每一个新的阶段之前……
……收齐所有使用过的肖特牌和功能牌，重新洗牌并罗放好。每位玩家重新得到 9 张肖
特牌，保持背面朝上，并像之前一样将它们依次排成一排摆放在自己面前。其余的肖特
牌保持罗放在游戏地图上，翻开最上面的一张放在旁边的弃牌区……
……收齐所有的事件卡、进行混合，并重新为每位玩家发放 2 张事件卡

然后所有人再次同时翻开自己的 9 张卡牌，尝试尽快从无规则的数值中排列出一个升序
的卡牌序列，并由此在游戏地图上再次向前移动多个格。获胜者可以再次回答一个问题
卡，以此类推。

到达目的地！！！
经过多个阶段后，第一个到达目的地格（多余的空格失效）的玩家即为获得游戏胜利。
恭喜你！
在极少数情况下还会出现两位玩家同时获胜的情况，那么两位都应该赢得胜利的掌声！

这里还有一些实用技巧和计策
如果玩家可以通过卡牌交换将两张肖特牌直接以递增的数值（不使用功能牌！）依次排
列（例如 9 和 10），则他可以立即在本轮游戏中将自己的棋子向前移动 1 个格。即使两
个数字卡牌再次分开，也不必退回此奖励。
更大奖励：如果玩家依次排列有三张连续递增的卡牌，则可以立即将自己的棋子向前移
动两个格；如果玩家能够依次排列有 4 张连续递增的肖特牌，则可以得到三个格的奖
励……

定位格
如果玩家以自己的棋子直接到达一个定位格，例如 +2  ，则必须回答牌堆中的问题卡。
由其右侧相邻的玩家为他读出问题。如果答案正确，他可以将自己的棋子向前移动指定
数量的格，到达后面的空格。如果回答不正确，则直接停留在那里。
如果玩家到达一个负向定位格 -1  ，则他必须正确回答一个问题，否则必须将自己的棋子
退回 1 个格，

加速卡……
……没有这张卡，基本无法获胜。
每位玩家在整个游戏中都有一次机会，在某个阶段中为自己的棋子实现一次大跳跃。为
此，他必须在翻开自己的 9 张卡牌之后，但在第一次进行卡牌交换之前，使用自己的加
速卡。（在一个阶段中可以有多位玩家同时使用加速卡）。
阶段结束进行肖特牌计算时，每位使用过加速卡的玩家将为每张有效的卡牌得到 2 格（
而不是 1 格）奖励。因此在运气爆棚的时候，一个阶段就可以飞跃 18 个格。然后使用过
的加速卡会随之失效。

而现在：祝各位玩得开心！！！
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请相互交换你自己卡牌序列中的两
张肖特牌！

请每位玩家相互交换自己卡牌序
列中的两张肖特牌！

请将你的棋子退回 2 格！

请每位玩家将自己的棋子退回 1 
格！

请一位玩家从自己的卡牌序列中取
出一张卡牌，与你的某张卡牌进行
交换，并把这张卡牌交给他！

请每位玩家将自己左侧第一张肖特牌
交给自己的左侧玩家！它将被放到
空位上。

所有玩家都将自己的卡牌序列放
在桌子上，坐到左侧相邻玩家的
位置，然后继续卡牌游戏！

请从翻开的牌堆中取出最上面的
两张卡牌，并将其中一张放入自
己的卡牌序列。请将剩下的两张
卡牌放回翻开的弃牌堆！

指定一位玩家，由其自己选择将
他的两张肖特牌相互进行交换！

回答一个问题（由右侧相邻玩家
朗读），回答正确时向前移动 2 
个格！

事件卡
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